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Jeder 
hat eine 

Rolle
im 

Netzwerk

Ein Workshop des Gefördert von der



So senden Netzwerkkarten Nachrichten …

Jeder hat eine Rolle im Netzwerk



Netzwerkkarte in einem Gerät



Brücke mit vielen Steckplätzen



Vermittler mit mehreren Netzwerkkarten



Jeder hat ein Netzwerkgerät



Jede Gruppe ist ein Netzwerk

Ein Netzwerk besteht 
aus verbundenen 
Geräten mit 
Netzwerkkarten.

Ein Vermittler
(Router) ist 
an der Grenze
und vermittelt
in andere 
Netzwerke



Nachrichten zwischen Netzwerkkarten
Die Netzwerkkarten 
kommunizieren über 
ihre Symbole

Die Netzwerkkarte am Ziel 
vergleicht ihr Symbol mit dem 
Adressfeld. Ist es gleich, dann ist die 
Nachricht für sie!



Das ganze
Netzwerk

mit
Symbolen

ist ein Empfänger in 
deinem Netzwerk! 

Sende ihm eine 

Anfrage, in der Du 

nach einem Zuckerl 

fragst und er wird 

dir Antwort in Form 

von Süßigkeiten 

geben!

Der “Zuckerlserver”



So senden wir über Netzwerkgrenzen hinweg Nachrichten …

Jeder hat eine Rolle im Netzwerk



Nachrichten zwischen Personen

Wir kommunizieren 
Name und Gruppe!

Aber unsere Netzwerkkarten 
erkennen sich über das 
Symbol!

Wie wird das Problem gelöst?



Verschachtelte Briefe

Zum Adressieren von Nachrichten 
müssen wir wissen, welche Person 
welches Symbol hat!



Peter GRÜNSusi GRÜN

SusiPeter

GRÜN

Informationen für später aufschreiben
Damit wir alle Felder 
auf den Umschlägen 
befüllen können, helfen 
uns Karten mit Infos! 

GRÜN



Nachrichten zwischen Netzwerken

Personen kommunizieren
mit Namen und Gruppen

Die Personen verwenden 
ihre Netzwerkkarten zum 

Senden!

Holger und Liz sind die 
Vermittler zu anderen 
Gruppen!

Susi muss die Nachricht 
über Holger leiten!



Holger

ORANGE

Liz

Liz

ORANGE

Holger

Der Gateway (Torweg nach Draußen)

Die Router haben 
2 Netzwerkkarten 
und wissen welche 
Netzwerke es gibt!



Sendet Zuckerlanfragen
An die von der Spielleitung

genannten Server!

Verwendet die richtige
Adressierung!

Presenter-Notizen
Präsentationsnotizen
Postkarte:
Adresse und Nachricht
Kein Absender, keine Sicherheit (UDP ;-))

Brief groß,
Kein Absender
Weg ist am Umschlag (Traceroute ;-))

Brief klein:
Ziel, Absender !!





So erreicht die Nachricht eine Anwendung am Ziel …

Jeder hat eine Rolle im Netzwerk



Verschachtelung

Gebt dem Zuckerlserver genaue 
Anweisungen! Erstellt ein eignes 
„Zuckerlprotokoll“ !



„Lutschbonbons“ in

 Zitrone und Orange
„Mini Schokis“ in 

Classic, Dunkel und Weiß

“Schokoriegel“ in

einer Variante

Maximal 3 Stück 

pro Nachricht

Maximal 1 Stück 

pro Nachricht

Maximal 1 Stück 

pro Nachricht

Beispiel

LB MS SR

1xZitrone, 2xOrange Weiß (Keine Details notwendig)



Überblick

Classic Details zu den Zuckerln

Welcher Zuckerlvorrat wird angesprochen?

An welche Person in welcher Gruppe?

An welche Netzwerkkarte?

MS

Susi Dagmar
Gruppe LILAGruppe GRÜN

Sendet Zuckerlanfragen
An die von der Spielleitung

genannten Server!

Verwendet die richtige
Adressierung!
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