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NACHRICHTEN 2ZWISCHEN NETZWERKKARTEN

Die Netzwerkkarten
kommunizieren iiber
ihre Symbole

Die Netzwerkkarte am Ziel
vergleicht ihr Symbol mit dem
Adressfeld. Ist es gleich, dann ist die
Nachricht fir siel
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Der “Zuckerlserver”

Wgls

ist ein Empfanger in
deinem Netzwerk!
Sende ihm eine
Anfrage, in der Du
nach einem Zuckerl
fragst und er wird
dir Antwort in Form
von SuRigkeiten
geben!
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NACHRICHTEN 2ZWISCHEN PERSONEN

Wir kommunizieren PETER Gru ppe GR U N
Name und Gruppe! o~ T
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Aber unsere Netzwerkkarten
erkennen sich iber das
Symbol!

Wie wird das Problem geldst?



VERSCHACHTELTE BRIEFE

Zum Adressieren von Nachrichten
missen wir wissen, welche Person
welches Symbol hat!

g die i

nde N | R s —
V?'”We nd grofe’ g T
mittle

‘
h\ (19@ NETZWEHKK@@%&E"’

umsc




‘ APPLIED COMPUTER SCIENCES

FH [JOANNEUM

INFORMATIONEN FUR SPATER AUFSCHREIBEN

Damit wir alle Felder
auf den Umschldgen
befiillen konnen, helfen
uns Karten mit Infos!

PETER

/Uame

Funktion

Susi GRUN
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Personen kommunizieren -~
mit Namen und Gruppen 1
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Die Personen verwenden 25
ihre Netzwerkkarten zum

Senden!

Holger und Liz sind die
Vermittler zu anderen

Gr‘uppen! HOLGER
»
Susi muss die Nachricht *

uber Holger leiten o
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DEr Gateway (TORWEG NACH DRAUIBEND

Die Router haben
2 Netzwerkkarten
und wissen welche
Netzwerke es gibt!

Holger
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Gruppe ORANGE Sendet Zuckerlanfragen

An die von der Spielleitung
genannten Server! MicHI
ALEX
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Presenter-Notizen
Präsentationsnotizen
Postkarte:
Adresse und Nachricht
Kein Absender, keine Sicherheit (UDP ;-))

Brief groß,
Kein Absender
Weg ist am Umschlag (Traceroute ;-))

Brief klein:
Ziel, Absender !!
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Gebt dem Zuckerlserver genaue _u -
Anweisungen! Er's’rell’r ein eighes "i .{'T
.Zuckerlprotokoll” |
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»Lutschbonbons® in ,Mini Schokis“ in “Schokoriegel” in
Zitrone und Orange Classic, Dunkel und Weif3 einer Variante

Maximal 3 Sttick Maximal 1 Sttick Maximal 1 Sttick
pro Nachricht pro Nachricht pro Nachricht

Glised Cormpuling ik Glised Corpuling fof Grud Coimpuling Gl

e e e e o e S e e e S i e e e e e S D e e o s i s o

S
1 N
7,
X

1xZitrone, 2x0Orange (Keine Details notwendig)
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Sendet Zuckerlanfragen

aBERBL[CK An die von der Spielleitung

genannten Server!

~ DETAILS ZU DEN ZUCKERLN Verwendet die richtige
Adressierung!

MS “ j WELCHER ZUCKERLYORRAT WIRD ANGESPROCHEN?
___________ SERVER

Bt e £ S \

'susi i D;GZMR , AN WELCHE PERSON IN WELCHER GRUPPE?
;Gruppe GRUN! Gruppe LILA'

TPERsON l
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' i . AN WELCHE NETZWERKKARTE?
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