Aufgabe A

Schreiben Sie ein Programm, dass die 2 Zahlen ,,3“ und ,,25“ addiert, und das Ergebnis in die
Speicherzelle ,,D0“ speichert.

Aufgabe B
Schreiben Sie ein Programm in der virtuellen Beispielmaschine, in dem Sie mittels der ASCIl Tabelle

Decimal Hex Char Decimal Hex Char |Decimal Hex Char |Decimal Hex Char
i} 0 [NULL] 32 20 [SPACE] 64 40 @ 96 60 .
1 1 [START OF HEADING] 33 21 | 65 41 A 97 61 a
2 2 [START OF TEXT] 34 22 " 66 42 B 98 62 b
3 3 [END OF TEXT] 35 23 # 67 43 C 99 63 c
4 4 (END OF TRANSMISSION] 36 24 $ 68 44 D 100 64 d
5 5 [ENQUIRY] 37 25 % 69 45 E 101 65 e
6 6 [ACKNOWLEDGE] 38 26 & 70 46 F 102 66 f
7 7 [BELL] 39 27 ! 71 47 G 103 67 g
a8 a8 [BACKSPACE] 40 28 ( rs 48 H 104 68 h
9 9 [HORIZONTAL TAB! 41 29 ) 73 49 I 105 69 i
10 A (LINE FEED] 42 2A * 74 44 J 106 6A i
11 B (VERTICAL TAB] 43 2B + 75 4B K 107 6B k
12 C [FORM FEED] 44 2C ' 76 4C L 108 6c 1
13 D [CARRIAGE RETURN] 45 2D - 77 4D M 109 6D m
14 E [SHIFT OUT] 46 2E g 78 4E N 110 6E n
15 F [SHIFT IN] 47 2F ! 79 4F (o] 111 GF [+]
16 10 [DATA LINK ESCAPE] 48 30 0 a0 50 P 112 70 ]
17 11 [DEVICE CONTROL 1] 49 31 1 81 51 Q 113 71 q
18 12 [DEVICE CONTROL 2/ 50 32 2 a2 52 R 114 72 r
19 13 [DEVICE CONTROL 3] 51 33 3 83 53 5 115 73 s
20 14 [DEVICE CONTROL 4] 52 34 4 84 54 T 116 T4 t
21 15 [INEGATIVE ACKNOWLEDGE] | 53 35 5 85 55 u 117 i3 u
22 16 [SYNCHRONOUS IDLE] 54 36 6 86 56 \" 118 76 v
23 17 [ENG OF TRANS. BLOCK] 55 37 7 a7 57 W 119 77 w
24 18 [CANCEL] 56 38 8 a8 58 X 120 78 x
25 19 [END OF MEDIUM] 57 39 9 89 59 Y 121 79 ¥
26 1A [SUBSTITUTE] 58 3A H 90 S5A z 122 A z
27 1B [ESCAPE] 59 3B - 91 5B [ 123 7B {
28 1C [FILE SEPARATOR] 60 3C < 92 5C \ 124 iC |
29 1D [GROUP SEPARATOR] 61 3D = 93 5D 1 125 D }
30 1E [RECORD SEPARATOR] 62 3E = 94 SE - 126 7E -
31 1F [UNIT SEPARATOR] 63 3F ? 95 5F 127 iF [DEL]

folgende Worte in der Ausgabe anzeigen: Hallo Welt !

Aufgabe C

Schreiben Sie ein Programm, das abwechselnd (im Abstand von 500ms) im Uhrzeigersinn eine der
mit Adresse angegebenen Zellen

B6 | B7 | B8
6 |C7 |C8
D6 | D7 | D8

mit ,,FF“ befillt. Der Wert soll im Uhrzeigersinn von Zelle zu Zelle gehen und so in der Memory Usage
Screen eine kleine Animation ergeben!

FF FF FF

FF

usw.

Das Programm soll in einer Schleife ablaufen und am Ende wieder von vorne beginnen.



